
Sukces ucznia ZSL w Morągu w sporcie elektronicznym
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Krystian Szcz?sny, ucze? klasy II T zaj?? III miejsce w
Mi?dzynarodowych Mistrzostwach Polski w dyscyplinie sportu elektronicznego – Starcraft, które
odby?y si? w Warszawie. Nie jest to pierwszy sukces ucznia technikum informatycznego. W
potyczkach turniejowych zgromadzi? ju? kwot? przekraczaj?c? ponad 60.000 z?.

Czym jest Starcraft? Jest to strategia czasu rzeczywistego (RTS-Real Time Strategy), w której
wcielamy si? w rol? dowódcy jednej z trzech grywalnych ras: Terran (ludzi), Zergów
(krwio?erczy rój) oraz Protosów (kosmitów o mocach psionicznych). Starcraft (SC) by? najlepiej
sprzedaj?cym si? tytu?em w 1998 roku, dzi?ki niesamowitej miodno?ci doczeka? si? dodatku
wprowadzaj?cego nowe jednostki.

 

Ucze? Zespo?u Szkó? Licealnych w Mor?gu reprezentowa? Polsk? na Mistrzostwach Europy,
DreamHack Winter, Summer, Fall oraz podczas ogólno?wiatowych mistrzostw IEM Katowice.
Aktualnie Krystian gra dla polskiej dru?yny Blacerb i jest sponsorowany przez ameryka?sk?
firm? Salad Technologies w stanie Uath. M?ody zawodnik wspó?pracuje z polskim
producentem gier Source Byte i ci??ko trenuje, aby zakwalifikowa? si? do kolejnych mistrzostw
Europy, które odb?d? si? na pocz?tku czerwca w Hiszpanii (Valencia). Pula nagród b?dzie
wynosi?a ponad 338 000 dolarów (oko?o 1 343 009 z?).

 

Gratulujemy i ?yczymy dalszych sukcesów.

 

?ród?o: Krzysztof Staszan - Zespó? Szkó? Licealnych w Mor?g
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